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Le spectacle

Deux artistes jouent et dansent sur une toupie géante de 6 metres. lls inventent un
monde ou la gravité change et ou tout semble étrange.

« Thaumazein » veut dire s’étonner, s’"émerveiller.

1.

Avant le spectacle

Qu’est-ce qu’une toupie ? Comment fonctionne-t-elle ?

Quels objets ou jeux tournent dans la vie quotidienne ? (roue, balancoire,
carrousel...)

Comment vous sentez-vous quand vous tournez tres vite ? (vertige, rire,
peur...)

Si la gravité disparaissait, que feriez-vous ?

Imaginez : que se passerait-il si la terre penchait ?

Pendant le spectacle

Observez : comment les artistes tiennent-ils en équilibre ?

Regardez : que font leurs corps quand la toupie bouge ?

Ecoutez : quels sons entendez-vous ? Sont-ils doux, bruyants, effrayants ?
Ressentez : quelles émotions avez-vous ? (joie, étonnement, peur, curiosité)
Avez-vous reconnu des gestes de danse, d’acrobatie ou de jeu ?

Apres le spectacle

Quelle a été votre scene préférée ? Pourquoi ?

Y a-t-il un moment qui vous a surpris ?

Quels gestes vous ont semblé droles ? dangereux ? beaux ?

Si vous pouviez inventer un autre objet géant pour jouer, ce serait quoi ?
Que raconte, selon vous, ce spectacle ?

Si vous deviez donner un autre titre, lequel choisiriez-vous ?

Quels sons ou musiques vous ont marqués ? Pourquoi ?




